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Técnico en Computación  

 

 Proyectar, producir, adaptar, implantar y mantener 
aplicaciones informáticas.  

 Proyectar, instalar, configurar y mantener sistemas 
informáticos (equipamiento y redes) 

 Dispositivos Internet de las cosas (IoT) 

 Redactar documentación técnica y de usuarios de 
acuerdo a requerimientos funcionales y técnicos de las 
aplicaciones y sistemas. 

 Asistir y asesorar a usuarios para la elección, adquisición, 
instalación y personalización de aplicaciones de 
equipos y sistemas. 

 Desempeño profesional en relación de dependencia o 
mediante emprendimientos económicos-productivos en 
forma individual o asociativa.   

    

  

  



 El perfil profesional, en la especialización del Técnico en 
Computación, supone el desarrollo de capacidades técnico 
profesionales referidas a los procesos tecnológicos específicos de 
su campo de actuación.  

 El técnico en computación desarrolla capacidades en: 

 

       Aplicaciones / Productos Informáticos   

 

 

 

 

           Equipos, Instalaciones y Sistemas   



PROCESAMIENTO 

ELEMENTOS DE ENTRADA Y SALIDA 

 
DISEÑO MULTIMEDIAL 

 

CONTROL 

ORIENTACIÓN 

PROGRAMACION 

CICLO SUPERIOR COMPUTACION 1ER AÑO II Ciclo (3er año) 

TECNOLOGÍA DE CONTROL 



•Desarrollo de Sistemas  
•Programación sobre Redes 

 
• Administración y Gestión de 
 Base de Datos  
• Program. Orientada a Objetos   
• Análisis de Sistemas  
 

Prácticas Profesionalizantes 

•Redes 

•Administración de Sistemas y Redes  

•  Algoritmos y Estructura de Datos  
•  Base de Datos   

APLICACIONES / PRODUCTOS INFORMÁTICOS 

•Organización de Computadoras  
• Lógica Computacional  

CICLO SUPERIOR COMPUTACION 

EQUIPOS, INSTALACIONES Y SISTEMAS   

4° AÑO 

5° AÑO 

6 ° 

AÑO 

• Proyecto I 

Proyecto II 



EVENTOS EDUCATIVOS Y 

RECREATIVOS 

 Uade (orientación) 

 Uade (Robocode) 

 Parque Roca (Salida recreativa) 

 Torneo de Ajedrez 

 Proyectos (propuesto por alumnos) 

 Feria de Ciencias 

 Técnicamente 

 Olimpiadas de Computación 

 Hackaton 



OFERTAS LABORALES 



OFERTAS LABORALES 


